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Uvod:

Cinnost’ klubu matematiky a prace s informaciami bola zamerana na podporu arozvoj
vzajomnej komunikacie a spoluprace pedagogov, na zdielanie skusenosti zich vlastnej
vyucovacej Cinnosti, na prieskumno-analytické a tvorivé Cinnosti tykajiice sa vychovy a
vzdelavania v predmetoch matematika, informatika, tiez aj v odbornych predmetoch. Praca
pedagogov klubu na zaklade vysledkov analyzy pilotného testovania PISA na naSej Skole
a celostatnych vysledkov PISA, sa orientovala na rozvoj matematickej a Citatel'skej
gramotnosti so zameranim na spravnu interpretaciu textu vratane odbornych textov, na
rozvoj matematickych, informatickych a pocitacovych zrucnosti a navykov. Zaroven aj
na identifikdciu avymenu osvedCenych metdod a Cinnosti pri vyuzivani modernych
vyuCovacich postupov ametdod, ktoré by umoznovali zvySenie kvality vychovno —
vzdeldvacieho procesu atym aj zvysSenie urovne vzdeldvania. Matematicka, informacna a

pocitacova gramotnost’ bola hlavnou témou pocas celého obdobia, pricom touto témou sa

budeme zaoberat’ aj v nasledujucom obdobi.




Kruacové slova:
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Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu:

Hlavnym zamerom stretnuti je rozvoj kompetencii ucitel'a a obohatenie jeho prace
prostrednictvom vymeny skusenosti medzi ¢lenmi klubu, ziskavanie novych poznatkov
v ramci modernych metéod vyuCovania matematiky a informatiky, ktoré st v  tzkom
prepojeni s odbornymi predmetmi. Cielom pisomného vystupu bolo vyhladavanie a
pomenovanie hlavnych nedostatkov v matematickej, informacnej a pocitatovej gramotnosti
ziakov nasej Skoly aich eliminovanie prostrednictvom kvalitnych a efektivnych metod
a foriem vzdeldvania, ktoré boli odporacané na zaklade systematickej spoluprace vsetkych

pedagogov klubu.

Jadro:

PISA definuje matematicka gramotnost® ako schopnost’ ¢loveka rozpoznat’ a pochopit’
ulohu matematiky vo svete, robit’ zdovodnené hodnotenia, pouzivat’ matematiku a zaoberat’
sa fiou sposobmi, ktoré zodpovedaju potrebam Zivota zaujatého a rozmyslajuceho ¢loveka.
To si samozrejme vyzaduje isté mnozstvo zakladnych matematickych vedomosti a zrucnosti
(matematickd terminoldgia, vzorce, vykonavanie istych operacii a realizacia urcitych
postupov), avsak kI'aCovou je schopnost’ pouzit’ matematiku pri formulovani, analyzovani,

rieSeni a interpretacii problémov v rdznych situdciach a kontextoch redlneho Zivota.

V uz spominanej stadii PISA je vymedzenych celkovo az 7 kompetencii, ktorymi

by mal disponovat’ matematicky gramotny jedinec.

St to:




1. Komunikacia: zaregistrovanie, pochopenie urcitého problému a vytvorenie
mentalneho modelu situdcie.

2. Matematizacia: transformacia problému z realneho sveta do matematickej
podoby.

3. Zobrazenie a reprezentacia: vyber vhodnej reprezentacie, interpretacie

a vyuzivanie roznych foriem reprezentacie - graficky, tabul’kami, schémami,
obrazkami a na¢rtmi, rovnicami a vzorcami.

4. UvaZovanie a argumentacia: pomocou logickych myslienkovych procesov
skimat’ a davat’ do suvislosti rozne prvky problému, overovat, odovodiovat
rieSenie problému.

5. Navrhnutie stratégii rieSenia problému: navrhnat optimalne stratégie
pre matematické rieSenie problému a ovladat’ kontrolu postupu riesenia.

6. Pouzitie symbolického, formalneho a technického jazyka a operacii:
porozumiet’, interpretovat’ a pouzivat symbolické vyjadrenia
v matematickom kontexte.

7. PouZitie matematickych nastrojov: pouzivat’ cely rad nastrojov
na vykonavanie matematickych aktivit, mat’ znalosti o hraniciach ich
vyuzitia.

V nadvédznosti na vysSie uvedené je informacna gramotnost’ definovana ako
schopnost’ rozpoznat’" potrebu informécii, identifikovat a lokalizovat vhodné
informacné zdroje, ziskat' pristup k informéacidm obsiahnutych v tychto zdrojoch,
hodnotit’ a rozpoznat kvalitu ziskanych informéacii a efektivne ich vyuzivat'.

Pocitacova gramotnost’ je chapana ako schopnost’ pracovat’ s aplikaCnym
softvérom a vyuzivat’ pocita¢ na ziskavanie a spracovanie informacii a oznacuje sa
ako aplikacne a informacne orientovana gramotnost’.

Prirodovedné vzdelavanie na Skole prebieha v predmetoch matematika, informatika
a v niektorych odbornych predmetoch ako je elektronika, elektrotechnika, senzorova
technika alebo bezpecnostné systémy v priemysle a doprave. Témy matematickej, financnej a
pocitacovej gramotnosti maju interdisciplinarny rozmer. Na pedagogickom klube sme urcili
oblasti, ktoré by mali viest' k zvySeniu urovne ziskanych vedomosti a zru¢nosti ziakov

V jednotlivych predmetoch.

Matematika: matematicka a Citatel'ska gramotnost zabezpetena Standardom SVVP

vysledkami analyzy S$tidie PISA  praca s grafmi, tabulkami, diagramami, percenta,




pravdepodobnost’, Statistika, kombinatorika.

Informatika: informa¢na a pocitaova gramotnost’ praca s informaciami, informacéné

zdroje, tvorba tabuliek a grafov pomocou roznych aplika¢nych softvérov.

Odborné elektrotechnické  a elektronické predmety: praca s grafmi, schémami,
tabul’kami a diagramami, Statistické vyhodnocovanie tUdajov, vyuzivanie roéznych

aplika¢nych softvérov a programov.

Na zéaklade analyzy testovania PISA a vstupného testovania ziakov sme uréili problémové

oblasti na SOS automobilovej v Kosiciach :

- znizeny zaujem o matematiku z dovodu nedostatoénych  zakladnych
matematickych  zruénosti avedomosti zo =zakladnej Skoly, absencie
matematickych pojmov

- niz8ia Schopnost’ ziakov argumentovat, tvorit, pouzivat kritické myslenie
na vyrieSenie danej ulohy.

- mozné problémy pri chapani ¢itaného textu a pri vyjadreni beZzného problému
v matematickom jazyku,

- zniZena schopnost’ sustredit’ sa na rieSenie problémov, ktoré vyzaduju dlhsi Cas,

- problematické ¢itanie grafickych informacii,

- slabsia schopnost’ ¢itania odbornych textov s porozumenim,

- menSie tazkosti s otvorenymi tlohami s tvorbou pisomnej odpovede,

- aktivna praca s programom Word, Excel alebo Power Point je chapana zo strany
ziakov ako nezabavna Cinnost,

- nedostatok trpezlivosti, oscilujica pozornost’,

- nedostatone zabezpecené podmienky na domacu pripravu na vyucovanie a na

d’alSie vzdelavanie.

Pre zlepSenie vzdelavaciecho procesu v suvislosti s matematickou, informacnou
a pocitatovou gramotnost'ou sme uviedli praktické linky, ktoré navrhujeme pedagdgom

pouzivat’:




Matematika:

https://www.geogebra.org/

https://dobraskola.sk/zazitkova-matematika-s-geogebrou/

http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/search/results/

Informatika:

https://www.ucimeshardverom.sk/ciele/

https://dobraskola.sk/digitalna-bezpecnost/

file:///C:/Users/Guest/Downloads/2DidInf1%20(1).pdf

Odborné predmety:

https://www.ucimeshardverom.sk/ciele/

Zaver:

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov:

V predmete matematika:

sa viac zamerat’ na rozvoj kl'iCovych kompetencii ziakov, ktoré napomahaju k rieSeniu
matematickych uloh z praxe,

zaradit do vyuCovania matematiky rieSenie niektorych z uvolnenych uloh
predchadzajtcich testovani PISA,

pouzivat’ aktivizujiice metdédy a formy vo vyucovani: diskusné metody, didaktické hry,

pojmové mapovanie, myslienkové mapovanie.

V predmete informatika:

pouzivat’ aktivizujlice metdédy a formy vo vyucovani: diskusné metddy, didaktické hry,
pojmové mapovanie, myslienkové mapovanie,

zavadzat’ putavé organizacné formy - exkurzie, kruzky, sutaze, besedy so Studentmi
informatiky na VS a pracovnikmi v IT firmach,

vyuzivat’ viac inovativne postupy, aktivizujuce metddy, ktoré maju motivujici charakter

a rozvijaju tvorivost’ a samostatnost’ ziakov v mysleni, ako aj timovu spolupracu.

V odbornych predmetoch:



https://www.geogebra.org/
https://www.ucimeshardverom.sk/ciele/
https://dobraskola.sk/digitalna-bezpecnost/
https://www.ucimeshardverom.sk/ciele/

vyuzivat vramci medzipredmetovych vztahov inovativne postupy, aktivizujice
metody, ktoré maju motivujlci charakter a rozvijaju tvorivost’ a samostatnost’ Ziakov
v mysleni, ako aj timovu spolupracu,

rozvijat’ informaticku a pocitaCova gramotnost’
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