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11. Manažérske zhrnutie: 

Anotácia: cieľavedomé učenie a bádanie v predmetoch s porozumením a pre život, výmena 

skúseností v oblasti  medzipredmetových vzťahov. 

Kľúčové slová:  matematiky  a informatika  v praxi, medzipredmetové vzťahy, projektové 

vyučovanie, metodické listy 

 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

Program stretnutia klubu: 

1. Úvod 

2. Cieľavedomé učenie a bádanie v matematike, informatike a niektorých odborných 

predmetoch s prepojením na prax. 

3. Výmena skúseností v oblasti medzipredmetových vzťahov 

4. Diskusia 

5. Záver 

K bodu 1: 

     Stretnutie  klubu sa uskutočnilo  17.01.2023  v učebni  U 23 na  SOŠ automobilovej na 

Moldavskej ceste 2 v Košiciach. Zúčastnili sa ho RNDr. Jana Vargová, Ing. Silvia Kravcová, 

Ing. Katarína Szabóová a Mgr. Daniela Filčáková. 

 

https://www.sosake.sk/--tradicna-skola-%20%20%20%20v-tempe-
https://www.sosake.sk/--tradicna-skola-%20%20%20%20v-tempe-


K bodu 2:   

     Matematika má v živote človeka nezastupiteľné miesto. Vnímame ju ako predmet, v ktorom 

matematické vzťahy a logické súvislosti za istých podmienok nachádzajú použitie                          

v praktickom živote. Mnohé aplikačné úlohy poukazujú na to, že bez matematiky by sme 

neboli schopní vyriešiť často ani jednoduché životné situácie.  

     Dobrý učiteľ považuje za svoju povinnosť pripraviť pre žiakov zaujímavé úlohy prepojené 

s praxou, vdýchnuť život do abstraktných matematických pojmov a tým motivovať, zaujať 

a viesť žiakov ku aktivite na vyučovacích hodinách. 

     Jedným zo spôsobov, akým to môže dosiahnuť je využitie metódy objavného vyučovania 

matematiky v kontexte s praxou. Učiteľ môže zadať žiakom projektové úlohy z reálneho 

života, ktoré na konci klasifikačného obdobia obhája pred spolužiakmi. Napríklad vytvoria 

finančný plán na úpravy vo vlastnej študentskej izbe. Podľa vopred zadaných pokynov 

a inštrukcií, vymerajú a zakreslia vlastnú izbu, naplánujú úpravy ( napr. maľovanie, výmena 

podlahy, výmena nábytku a iné), vypočítajú finančné náklady a navrhnú reálne finančné 

zdroje. 

 

Obr.1   Vypracovaná úloha študenta 2. ročníka 

 

     Inou formou je vytváranie pojmových máp, v ktorých sa zobrazí konkrétny pojem a jeho 

prepojenie na tematické celky v jednotlivých predmetoch. Tvorbu pojmových máp sme si 

pozreli na https://slideplayer.cz/slide/2716145/  a následne  niektoré vytvorili. 

 

https://slideplayer.cz/slide/2716145/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 Obr.2 Pojmová mapa na tému elektrický prúd 

     Ďalšou formou sú metodické listy k zadaniam, ktoré sa dajú využiť na hodinách 

informatiky, ale tiež môžu slúžiť aj pre ďalšie predmety. Napríklad metodický list zameraný 

na tvorbu prezentácií, kreslenie grafov funkcií v programe Geogebra alebo tvorba tabuliek 

v programe MS Excel na Ohmov zákon a jeho grafické zobrazenie a iné. Naši žiaci môžu  

aplikovať tieto poznatky a zručnosti vo viacerých predmetoch, napríklad v matematike, fyzike, 

v elektrických meraniach, elektrotechnike, ale aj slovenskom jazyku.  

     V poslednom období sa veľmi často na vyučovacích hodinách  využívajú dynamické 

simulačné  alebo grafické programy. Na predchádzajúcich stretnutiach klubu sme hovorili          

o programe na simuláciu elektrických obvodov nazývaný MULTISIM. Využíva sa najmä 

v odborných predmetoch ako napríklad elektropríslušenstvo  motorových vozidiel alebo 

elektrotechnika. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr.3 Zjednodušená schéma na simuláciu  zapojenia obrysových, tlmených a diaľkových 

svetiel v automobile. 

 

     Ďalší z programov, ktorý sme využívali na hodinách informatiky v praxi je Arduino  - 

nástroj pre tvorbu malých počítačov, ktorý dokáže simulovať bežné procesy z reálnych situácií 

v učebných (laboratórnych) podmienkach. 

  

 

Obr.4  Ovládanie 7-segmentového displeja Arduinom 

 

     Všetky uvedené formy, stratégie a dynamické programy umožňujú  kvalitnejšie 

sprístupnenie nových vedomostí, zručností a poznatkov žiakom a využívania  moderných 

stratégií vyučovania. 

 



K bodu 3:    

     Väčšina žiakov má veľký problém aplikovať nadobudnuté poznatky a zručnosti v jednom 

predmete a uplatniť ich a využiť v iných predmetoch. Vo vyučovacom procese je dôležité 

uplatňovať aj medzipredmetové vzťahy, ktoré zvyšujú úroveň vyučovacieho procesu, 

vytvárajú logické súvislosti a rozvíjajú myslenie žiakov. Žiak získava ucelený obraz vedomostí 

a naučí sa chápať, že poznatky získané v jednotlivých predmetoch tvoria určitý celok. Veľmi 

dôležitá je spolupráca učiteľov pri vytváraní medzipredmetových vzťahov. Názorným 

príkladom budovania týchto vzťahov je spolupráca, ktorú realizujeme medzi členmi nášho 

klubu, ale aj v rámci jednotlivých klubov tohto projektu.  Uvažovali sme, že bolo by ideálne 

na začiatku roka spolu s kolegami vymyslieť projekt, na ktorom by žiaci počas roka mohli 

pracovať a v ktorom by sa prelínali vedomosti a zručnosti z jednotlivých predmetov. 

Hodnotenie takéhoto zadania by bolo komplexné, napr. z hľadiska odbornosti, z hľadiska 

estetiky, z hľadiska gramatiky, z hľadiska výberu a použitia aplikácie a zo spôsobu spracovania 

vybranej témy. Žiak z projektu by dostal hodnotenie do predmetov, z ktorých najviac využil a 

aplikoval získané vedomosti a zručnosti. Túto tému budeme preberať aj na ďalších stretnutiach 

mimo projektu. 

K bodu 4:   

     V rámci diskusie členovia klubu debatovali o ďalších možnostiach využitia uvedených 

programov v rámci jednotlivých predmetov a tiež aj v medzipredmetových vzťahoch za 

účelom kvalitnejšieho sprístupnenia nových vedomostí, zručností a poznatkov žiakom 

a využívania  moderných stratégií vyučovania. 

 

K bodu 5: 

     V závere stretnutia  Mgr. Daniela Filčáková poďakovala prítomným za účasť na stretnutí  

klubu a za ich aktívny  prístup. Prítomní prijali závery  a uznesenie klubu. 

13. Závery a odporúčania: 

Uznesenie: 

Členovia  PK MPI: 

1. vzali na vedomie: formy a metódy na cieľavedomé učenie a bádanie v predmetoch 

s porozumením a pre život, 

2. vymenili si  skúseností v oblasti  medzipredmetových vzťahov. 

 

14. Vypracoval (meno, priezvisko)  Ing. Katarína Szabóová 

15. Dátum  17.01.2023 

16. Podpis  

17. Schválil (meno, priezvisko)  Mgr. Daniela Filčáková 

18. Dátum  18.01.2023 

19. Podpis  

 


